Forndament O n°2

> La légende de la carte

~Intr'O-

Nous abordons ici le premier volet d'une série de 4 concernant la carte et ses composantes. La légende est a la carte ce

que les lettres sont au texte, et sa connaissance est pour l'orienteur indispensable. Vous viendrait-il a 1'idée de lire un livre sans

maitriser 1'alphabet ? Avec la 1égende, en CO, c'est pareil !

?Kezak'O?
La Iégende de la carte reprend les symboles représentés sur la carte et en donne la signification « textuelle ».

Elle est théoriquement adjacente a la carte, mais se trouve parfois absente, d'otl |'importance de la connditre
« par coeur ». Toute |égende s'appuie sur les normes de cartographie en vigueur (voir encart)

IDem'O!

(Carte support : Ribérac)

LEGENDE

Route, Voie carrossable
Jardin privé [}
zone goudronnée, sans pelouse | —|
Chemin, piste, —_——
Mur, mur i i
canstruction, Ruine 1l CJ
fir

Cioture it ou non
Lac, Cours d'eau ji i @ —
Ruisseau, Rigofe — — """
Puits, Source, Trou d'eau © »* V
Courbes de niveau =

Butte, Petite dépression, Trou * ~ V
Abrupt de terre, Talus
Ravin, Fossé
Falaise francissable ou non

Rocher isolé, Groupe de r . A
Trou , Grotte v <
Arbre, arbuste parti J souche O ° x

Objet particulier, croix, cabane * t -

Forét i péné [ 1
Forét assez dense, course ralentie —7
Forét dense, course difficile —
Végétation impénétrable I
au sol, course r: Ve 1
Sol trés encombré, course difficite [T
Terrain découvert, Terrain en friche
oisement discontinu, ar [ 1
Semi-ouvert, arbres dispersés [:ZeTeaTeT ]
Terrain cuftivé, Verger [FEl ]

Limite de végétation

Haie i i

Les éléments qui composent une légende peuvent étre regroupées
en 5 grands groupes de couleurs:

- Le bleu: représente tous les éléments liés a l'eau: riviéres, étangs, lacs,
marais, puits, fontaines, trous d'eau, ruisseaux....

- Le vert et représentent les éléments liés a la végétation: du
blanc au vert le plus foncé pour représenter la densité de végétation, les
hachures pour la végétation basse (ronces, fougéres,...), les différentes
teintes de jaunes symbolisant les espaces plus ou moins découverts

- Le bistre (ou marron): représente les ¢léments caractéristiques du relief:
courbes de niveau, dépressions, trous, collines, levées de terre, fossés,...
- Le noir: représente a la fois les formes rocheuses (roches, falaises,...) et
les ¢éléments liés a l'occupation humaine (batiments, ruines, murs,
clotures, chemins,...)

- Le violet: représente les éléments constitutifs du circuit: départ, poste-a-
poste, numéro de poste, arrivée, poste de secours, nom de la
compétition,...
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Utilisation et copies réglementées

O' Normes ? X

1
Toute carte dite « aux normes » devrait logiquement obéir a g

celles éditées par I'IOF (fédération internationale de CO), é:
savoir les normes ISOM pour la CO, les normes ISSOM pour i
les sprints (qui présentent des codes spécifiques) et les:
normes ISMTBOM pour les courses de VIT'O, encore plus 1
spécifiques. Les variations entre ces différentes normes sont:
certes minimes, mais nécessitent pourtant toute l'attention du :

coureur, puisqu'une certaine méconnaissance peut entrainer, g
1
|
franchissement de murs), la disqualification (parfois fréquente i

1

par non-respect de certaines régles (par exemple le

en sprint, ou les pi¢ges sont de rigueur) ; 1

Prochaine étape :1lesdéfinitions de poste




